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Nimi:
Luokka:

| Tuloksen saa ilmoittaa spostilla | |
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Yht: 30 | Arvosana |

UML 2:ssa on kolmetoista kaaviotyyppia (official diagram types of the UML), ne on listattu allaclevaan
taulukkoon englanninkielisessa aakkosjarjestyksessé. Osa kaavioista soveltuu jarjestelman staattisen
rakenteen kuvaukseen ja osa kayttaytymisen eli vuorovaikutuksen kuvaamiseen. Kirjoita taulukkoon kaavion
suomenkielinen nimi seka kumpaan tarkoitukseen kaavio soveltuu. Luokkakaavio on laitettu jo valmiiksi

malliksi.

diagram (in english) | kaavion nimi suomeksi rakenne vai vuorovaikutus

Activity

Class Luokka

rakenne

Communication

Component

Composite Structure

Deployment

Interaction Overview

Object

OO|IN|O(O|R|WIN|F

Package

10 | Sequence

11 | State machine

12 | Timing

13 | Use Case

2) Ohjelmistoja voidaan toteuttaa monenlaisilla
prosessimalleilla. Viime vuosina ovat yleistyneet
erilaiset ketterat menetelmat (agile methods).
Ketterissd menetelmissa toistetaan iteraatioita
tietyin vélein (oheinen kuvan idean mukaisesti).
Mité etuja ketterat menetelmaét tarjoavat ns
perinteisiin ohjelmistokehitysprosessimalleihin
verrattuna?

Requirements

Capture Analysis & Design
Planning
) Implementation
Initial

Planning

Management

Environment

Deployment

Evaluation
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3) Ns. perinteisissa menetelmissa vuokaaviolla ja UML:ssa toimintokaaviolla voidaan kuvata jokin yksittaisen
tapahtuman/toiminnon kulku (.I vuonkulku siita nimityskin vuokaavio). Oletetaan ettda meidan kaikkien tuntema
opiskelija Olli Ahkera on kaupungilla ja joutuu seuraavan tapahtumakulun eteen jossa han joutuu tekemaan
valintoja. Ollin pitaa paattad meneeko kauppaan vai oluelle, han paattaa menna kauppaan. Ollin menee kauppaan
ja nakee tuulikaapin nurkassa hedelmapelin. Olli paattaa tarkastaa onko hanella taskussaan ylimaaraisia (?)
kolikoita, ja han l6ytadkin muutaman. Ollin pitda paattaa pelatako pelia vai ostaa ruokaa, han paattaa pelata
hedelmapelid. Ollilla on mahdollisuus voittaa tai havita, mutta kuinkas ollakaan aikansa pelattuaan Olli on havinnyt
kaikki rahansa hedelmépeliin ja niin jaé ruoat ostamatta etta oluet juomatta. Esité tapahtumankulku ja
vaihtoehtoiset tapahtumankulut seké a) vuokaaviolla etta b) toimintokaaviolla.
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4) Seuraavassa on lainaus eraasta teollisuudelle .NETIll& toteutusta kahden teollisuuden kunnossapitojarjestelméan

valilla tietoa siirtavan palvelun toimintalogiikan kuvauksesta:
Kaytannossa tiedonsiirtosovelluksen looginen toiminnallisuus hahmoteltiin tapahtuvan seuraavasti:
kun tiedonsiirtosovellus kaynnistetdéan, luetaan kaikki ohjelmistoasetuksissa méaériteltyjen
tietokantojen tiedot, jotka osallistuvat tiedonsiirtoon. Sitten kdyd&an nama kaikki tietokannat
vuorotellen lapi, kirjoitetaan Maintin uusien tai muuttuneiden tietojen perusteella "ulos” Idhtevié
siirtotiedostoja ja luetaan 4Fieldista tulevia siirtotiedostoja "sisdédn”. Tété toistetaan niin kauan, etté
kaikki siirtoon osallis-tuvat tietokannat on kayty lapi. Taman jalkeen odotetaan ohjelmistoasetuksiin
maadritellyn viiveen verran ja toistetaan sama kierros lapi, kunnes kayttaja keskeyttaa tiedonsiirron el
haluaa sulkea tiedonsiirtosovelluksen. Jos sulkemishetkella on kaynnissa olevia tiedonsiirtoja, ne
suoritetaan loppuun, ennen kuin ohjelma suljetaan.

Kuvaa ylla oleva logiikka valitsemallasi standardin mukaisella UML:n kaaviolla. Perustele aluksi miksi valitsemasi

kaaviotyyppi soveltuu parhaiten edella kerrotun logiikan kuvaamiseen.
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5) Piirré alla olevasta toiminnallisen méadrittelyn kayttétapauksesta UML:n sekvenssikaavio, toiminnallisen
maarittelyn vaatimalla tarkkuustasolla.
Kalenterimerkinndn 1isdys
Kdyttdtapaus: ktl
Kdyttdjdroolit: Kayttaja
Tavoite: Lis&tad kalenterimerkintd tietovarastoon
Esiehdot: Kayttdja on kirjautunut jarjestelmdan. Kayttadja on valinnut paivan
johon merkintd lisataan.
Tapahtumien kulku:
Kayttajalle avautuu tiedonsydttdlomake
Kayttaja syottdd merkinnan tiedot
Kayttaja painaa tallenna-nappdinta.
Tarkistetaan onko ajankohta vapaa (toiminto t3).
Tallennetaan merkintd (toiminto kt3).
. Kayttajalle avautuu ndkymd& jossa hdn oli merkintdd lisadamassa
Vaihtoehtoiset tapahtumat:
4a Merkintd on jo olemassa kyseiselld ajankohdalla, pyydetédan
tarkistamaan aikajakso
5a Kayttaja syodottad merkinnat vaddrin ja ohjelma pyytda korjaamaan
virheet
5b Merkinnan tallennus epdonnistuu, pyydetdan kokeilemaan tallentamista
myShemmin ja palataan tietojensyottdsivulle
Toistuvuus: Perustoiminto, joten toistuvuus korkea.
Ei-toiminnalliset vaatimukset: [lisdtddn mydhemmin]
Prioriteetti: Korkea
Tila: Keskenerainen
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