PRODUCED BY AN AUTODESK EDUCATIONAL PRODUCT

lenhTavat®
1> Hae piirustus 3DTyohuone
2> Lisoa blokki 3DTyotuoli ja aseta
paikoilleen
37 lisad tyoasemoan detal jeja etu— ja
takaosaan, kdanna ensin UCS tycaseman
etulevyn suuntaiseksi, piirroa detaljit; ja
sitten tokaosaon ——> luo tTyooasemasta
blokki
4> luo tyopoydalle:
— mal jakko (pyorahdyskappale>
— lukulamppu (yhdista #D-ob jekte joo
o) lisaa 3D-ob jekteihin materiaalit
(workspace Visualization)
6> lisaa valo jai
- kattovalo
— kohdevalo
- jne
/77 Kokeile renderointia
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