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Ohjelmistokehityksen elinkaaren 
päävaiheet ja aktiviteetit

Lähde: Murch: IT-projektin hallinta, sivu 61.Päävaiheet
Projekti-

suunnittelu Analysointi Suunnittelu Rakentaminen Testaus Käyttöön-
otto

Aktiviteetit

Projektin
käynnistäminen
ja organisointi

Projektin
määrittely

ja suunnittelu

Johdon
katselmus

ja hyväksyminen

Käyttäjä-
vaati-

mukset

Vaatimus-
analyysi

Laatu-
vaatimukset

Käyttö-
liittymä-

suunnittelu

Tekninen
suunnittelu

Laadun
todenta-
minen

Arkkitehtuuri

Moduli-
suunn. Toteutus Integrointi-

testaus
Hyväksymis-

testaus

Testauksen suunnittelu
ja valmistelu

Käyttöohjeet ja koulutus:
suunnittelu ja valmistelu

Käyttöönoton suunnittelu ja valmistelu

Käyttöön-
otto


